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底座三维建模简单入门

学习目标

 选择最佳的草图轮廓

 选择适当的草图平面

 拉伸草图创建切除特征

 创建异型孔

 在实体上创建圆角

 创建基本的零件工程图

 修改尺寸

 清楚模型与工程图的关系

步骤1  新建视图

1、单击标准工具栏上的新建 。新建 SolidWorks 文件对话框出现。

2、单击零件。

3、单击确定。新零件窗口出现。

       零件中的第一个特征是从所绘制的矩形轮廓拉伸而成的底板。

步骤2  绘制底板

 绘制矩形

1、单击特征工具栏上的拉伸凸台/基体     。

2、单击标准视图工具栏上的等轴测     ，前视、上视、右视基准面出现在图形区域中。

3、将指针移动到上视基准面以将之高亮显示，然后单击将之选择。

显示更改，这样上视基准面面对您。此时在上视基准面上打开一张草图。

4、单击草图工具栏上的矩形  。矩形PropertyManager 在左窗格中打开。
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将指针移到原点 上。指针形状将变为 。这表示矩形角点和原点之间的重合几何关系。

5、单击将角点放置在原点上。

6、移动鼠标，注意矩形的预览动态跟随指针。

7、单击以结束圆并在 PropertyManager 中单击 。

草图实体的大小不必完全正确。例如，此矩形不必为 100×40mm。您以后添加尺寸来指定草图实体的大小。

 添加尺寸

1、 单击草图工具栏上的智能尺寸

2、 单击矩形的顶边，将指针移动到您想放置尺寸的地方，然后单击来添加尺寸。

3、 在修改框中键入 100，然后单击 。

4、 单击矩形右侧边，将指针移动到您想放置尺寸的地方，然后单击来添加尺寸。在修改框中键入 40。

5、 然后单击 。

 拉伸基体特征

拉伸 2D 草图来生成 3D 长方体。

1、单击草图工具栏上的退出草图 

在完成 2D 轮廓并准备生成 3D 长方体时退出草图。拉伸的设置出现在左窗格的 PropertyManager 中。

1、 在 PropertyManager 中的方向 1 下：

)a 在终止条件中选择给定深度。

b）将深度 设定为 10。  注意拉伸的上色预览。

3、单击 。

第一个特征完成。拉伸1 出现在左窗格的 FeatureManager 设计树中。
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 保存零件

1、单击标准工具栏上的保存 。

2、在对话框中为文件名称键入底座。

3、单击保存。扩展名 .sldprt 添加到文件名称，文件被保存。

步骤3   绘制竖板

 为竖板生成一草图。

1、 单击特征工具栏上的拉伸凸台/基体      。

2、 选择底板的前面

3、 单击单击标准视图工具栏上的前视    。

4、 绘制草图。

a） 绘制竖直线。

b） 绘制圆弧。按键盘上的A键，切换到绘制切线弧的模式。

c） 完成直线的绘制。

d） 单击以结束直线并在 PropertyManager 中单击 。

 添加尺寸

1、   单击草图工具栏上的智能尺寸      

2、 添加如图所示尺寸。

3、 然后单击 。

 拉伸基体特征

1、 单击草图工具栏上的退出草图 

在完成 2D 轮廓并准备生成 3D 长方体时退出草图。拉伸的设置出现在左窗格的 PropertyManager 中。

2、 单击标准视图工具栏上的等轴测 ，以更好观看模型。
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3、 在 PropertyManager 中的方向 1 下：

a) 在终止条件中选择给定深度。注意拉伸的方向。单击 可改变拉伸方向。

b）将深度 设定为 10。  

4、然后单击 。

步骤4  绘制凹槽

 绘制矩形

1、 单击特征工具栏上的拉伸切除     。

2、 选择零件的前面。

3、 单击标准视图工具栏上的前视 。

4、 单击草图工具栏上的矩形 。

5、 将指针移到下边线上，指针形状将变为         。

6、 单击来放置矩形的左下角点。

7、 移动指针以生成矩形。

8、 单击以结束矩形并在 PropertyManager 中单击 。

 添加尺寸

1、 单击草图工具栏上的智能尺寸        。

2、 添加如图所示的尺寸。

3、 然后单击      。

 拉伸切除特征

1、单击草图工具栏上的退出草图         
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在完成 2D 轮廓并准备生成 3D 长方体时退出草图。拉伸的设置出现在左窗格的 PropertyManager 中。

2、单击标准视图工具栏上的等轴测 ，以更好观看模型。

3、在 PropertyManager 中的方向 1 下：

a)在终止条件中选择完全贯穿。

4、然后单击 。

步骤5   使用异形孔向导生成孔。

1. 单击异形孔向导               （特征工具栏）。

2. 在 PropertyManager 中，在类型标签上的孔类型下，选择：

 孔类型为锥柱孔       。

 标准中的 GB。

 类型中的六角头螺栓C级GB/T 5780-2000。

3. 在孔规格下在大小中选取M8。配合选取正常。

4. 勾选显示自定义大小：

 通孔直径 ：9mm

 柱孔直径 ：15mm

 柱孔深度 ：5.5mm

5.选择位置标签，将鼠标放置在如图的圆弧上，激活圆弧的圆心，然后将孔放置在激活的圆心上。

6.单击 。

步骤6  拉伸切除直孔

 绘制中心线

1、单击特征工具栏上的拉伸切除      。
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2、选择底板的上表面。

3、单击标准视图工具栏上的上视 。

4、单击草图工具栏上的中心线               。

5、移动鼠标生成中心线。

6、单击      。

 添加几何关系

1、单击添加几何关系                   。

2、添加几何关系的的设置出现在左窗格的 PropertyManager 中。

a) 所选实体：选择底板左右边线及中心线，

b) 添加几何关系：对称

3、单击       。

 绘制两圆

1、单击草图工具栏上的      。

2、在底板上绘制两圆。

3、在 PropertyManager 中单击      以结束圆。

 给两圆添加几何关系

1、单击添加几何关系

2、添加几何关系的的设置出现在左窗格的 PropertyManager

a) 所选实体：两圆及中心线

b) 添加几何关系：对称

3、单击 。

4、单击添加几何关系

5、添加几何关系的的设置出现在左窗格的 PropertyManager

a) 所选实体：两圆圆心

7



b) 添加几何关系：水平

6、单击 。

 添加尺寸

1、 单击草图工具栏上的智能尺寸       。

2、 添加如图所示的尺寸。

3、 然后单击        。

 拉伸切除特征

1、单击草图工具栏上的退出草图 

在完成 2D 轮廓并准备生成 3D 长方体时退出草图。拉伸的设置出现在左窗格的 PropertyManager 中。

2、 单击标准视图工具栏上的等轴测 ，以更好观看模型。

3、 在 PropertyManager 中的方向 1 下：

a)在终止条件中选择完全贯穿。

4、然后单击 。

步骤7  添加圆角

添加一圆角特征来圆滑零件的边线       。

1、 单击标准视图工具栏上的等轴测 以更好观看模型。

2、 单击特征工具栏上的圆角。

3、 在 PropertyManager 中，在圆角项目下设置半径      为 6mm。

4、 选择底板的四条侧棱线。

5、 单击      。
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项目一：草图

学习目标：

 创建新零件    创建新草图    绘制草图   添加几何关系  标注尺寸   理解草图状态（欠定义、完全定义、过定义）   

实训一：直线                      实训二：中心线、圆、剪裁            实训三：多边形、矩形  

实训四：圆弧、圆弧槽口、等距实体、

添加几何关系

9



  实训五   圆角、倒角、添加几何关系       实训六：镜像实体

实训七  线性草图阵列、圆周草图阵列                     实训八  旋转、移动、缩放草图实体
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练习1：                                    练习2：                             练习3：

 练习4：                                           练习5：
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练习6：                                                      练习7：

练习8：
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项目二：零件建模

学习目标：1、选择最佳的草图轮廓   2、选择适当的草图平面  3、实体特征建模  

 拉伸凸台/基体   拉伸切除                            实训1：

 旋转凸台/基体   旋转切除  倒角                           实训2：轴
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 基准面 简单直孔 圆角 线性阵列                                           

实训3： 斜体座                                         实训4：底板
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 孔特征（异型孔）

94

35

4×40

R512

190

22

5,
5

v 18x 5.5

全部倒角R6

55

14
0

3870

20

4×
12

简单直孔：法兰



  实训5：机座                                                  实训6：座

 扫描   扫描切除  圆周阵列
 筋

扫描—开口销
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实训 6-1：  轴承座                   实训6-2：                        实训6-3：

                                                

                       

89

8

57

16

165

38
13

83

38

5

92

92

5

10
0

5°

15
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 抽壳

实训 7：三通建模

     

 拔模  转换实体引用

实训 8：棘轮                                            

220

10018

20

2
15

2× 9

R1
R2

R16

R13

20

15

R3

R10R13
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练习 1：                                      练习 2：                       练习 3：

拔模斜度 80
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练习 4：                                                    练习 5：

练习 6：                                              练习 8：

练习 9：                                                   练习 10 ：
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练习 11 ：                                             练习 12 ：

练习 13 ：

练习 14 ：                                               练习 15 ：
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练习 16 ：                                                  练习 17 ：

练习 18 ：                                                             练习 19 ：

练习 20 ：

练习 21 ：导向件                                                练习 22 ：轮子

拔模斜度8°

58

80

4016
0

4814
4

R4

10

125°

85

10
10

R25

R4
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练习 23 ：支架

练习 24 ：压缩盘                                           练习 25 ：
2

3

所有倒角R1

6

82

5
8

9 6

3

89

5
40

44

6
5

2

R25

150

20

75

50

R12

50
42

R20

R25

20

105

20

２

20
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练习 26 ：对称等距实体

 练习 27 ：惰臂轮                                      练习 29 ：回形针

R40

20

R6

7550

R36

12
,5

A
A-A

R4

2

2

410

32

65
45

35

95

55

70

24

25
11

40

32

R14A-A
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项目四：装配体

学习目标：

 新建装配体

 在装配体中插入零件

 在零部件之间添加配合关系

实训 1：万向节

 

审核

第  张

（校  名） 图号

共  张

比 例
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零件 1：曲柄旋钮                                         零件 2：曲柄臂

零件 3：曲轴                                       零件 4：万向节叉 1
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零件 5：支架                                      零件6：十字叉头

零件 7：柱销                         零件 8：短柱销零件      9：万向节叉 2

练习 1：变速箱                                      

×
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零件 6：轴    

零件 2：蜗轮                                                零件 3：蜗轮轴

零件 4：端盖                                      零件5：箱盖
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零件 1：箱体
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