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前端学习路线

新手入门： HTML5+CSS3+ 实战项目 --> 移动
web

JavaScript 阶段： JavaScript 基础 -->JavaScript 核
心
Web APIs--> 数据交互 & 异步编程 Ajax\Git

VUE 开发： Nodejs&es6-->Vue3
微信小程序： TypeScript--> 微信小程序



课程安排



 ✎

• 前端之旅学习

最后

你准备好了吗？？？



1.1.1   初识微信小程序

微信小程序是腾讯公司推出的在微信服务号、订阅号、企业号之后深受大众喜爱的一款新
产品。

0401
03

为企业和组织提供更强大

的业务服务与用户管理能

力，主要偏向服务类交互

，也是我们常说的微信公

众号。

服务号

为媒体和个人提供一种新

的信息传播方式，主要功

能是在微信侧给用户传达

资讯。

订阅号

一种新的开放能力，开发

者可以快速地开发一个小

程序。

小程序

02

是企业的专业办公管理工

具，具有与微信一致的沟

通体验，提供丰富、免费

的办公应用。

企业号



1.1.1   初识微信小程序

微信小程序也是基于去中心化而存在的一个平台，它没有聚合的入口，那么它的入口在哪
里呢？在哪里可以找到小程序呢？

在微信中的“发现”界
面，可以找到小程序的
入口，如图（ a ）所示
。
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在微信主界面的下拉窗
口里可以找到用过的小
程序，如图（ b ）所示
。
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（ a ）“发现”界面 （ b ）主界面下拉窗口



1.1.1   初识微信小程序

可以直接打开好友或者群里分享的小程序，如图
（ c ）所示。
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通过扫描二维码可以进入小程序，如图 1.2 所
示。
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（ c ）分享的小程序图 1.2 微信小程序二维码



1.1.2   微信小程序的功能

分享页功能：用户可以将小程序当前页面分享给好友，如分享北京到上海的火车票列表界面，用户打开时是这个页
面的实时数据，而不需要再次启动微信小程序。

分享对话功能：可以将对话分享给好友或者分享到微信群。

线下扫码进入微信小程序功能：提示用户附近有哪些微信小程序可以使用，扫描二维码就可以使用微信小程序。

挂起状态功能：例如，来电话可以先接电话，接完电话后可以继续使用微信小程序进行相关操作。

消息通知功能：商户可以发送消息给接受过服务的用户，用户也可以使用微信小程序的客服功能联系商户。

实时音视频录制播放功能：通过此功能可以随时随地进行直播或者录播。

硬件连接功能：通过使用 NFC近距离无线通信）功能，可以把手机变成公交卡、门禁卡等进行便捷使用；通过 Wi-
Fi 连接功能，进行网络连接。

小游戏功能：微信小程序制作的“跳一跳”小游戏，让游戏大门从此打开，让用户知道小程序也可以制作小游戏。

公众号关联功能：微信小程序可与公众号进行关联，公众号可关联不同主体的 3 个小程序，可关联同一主体的 10 
个小程序，同一个小程序最多可关联 3 个公众号。



1.1.3   微信小程序的使用场景

从微信小程序上线开始，各种小程序就如雨后春笋般地出现。在发布小程序的时候，要选
择服务类目，通过这些服务类目，能知道小程序的使用场景。

企业服务类目的小程序开发主体是企业

，它的服务类目多一些、服务范围大一

些，主要包括快递业与邮政、教育、医

疗、政务民生、金融业、出行与交通、

房地产、生活服务、 IT 科技、餐饮、旅

游、时政信息、文娱、工具、电商平台

、商家自营、商业服务、公益、社交、

体育、汽车等。

个人服务类目的小程序开发主体为个人

，它的服务类目少一些、服务范围小一

些，主要包括出行与交通、生活服务、

餐饮、旅游、商业服务、快递业与邮政

、教育、工具、体育等。



1.1.4   微信小程序的发展历程

n 2016 年 1 月 9 日，微信团队首次提出应用号的概念。
n 2016 年 9 月 22 日，“微信公众平台”对外发送小程序内测邀请，内测名额 200 个。
n 2016 年 11 月 3 日，微信小程序对外公测，开发完成后可以提交审核，但公测期间不能发布。
n 2016 年 12 月 28 日，微信创始人张小龙在微信公开课中解答外界对微信小程序的几大疑惑，包括没有应

用商店、没有推送消息等。
n 2016 年 12 月 30 日，“微信公众平台”对外公告，上线的微信小程序最多可生成 10 000 个带参数的二

维码。
n 2017 年 1 月 9 日，微信小程序正式上线。
n 2017 年 2 月，开发模糊搜索、摩拜单车小程序，接入微信扫一扫。
n 2017 年 3 月 27 日，个人开发者可以申请小程序的开发和发布，通过公众号菜单、模板消息可打开小程序

，关联小程序可下发通知， App 可分享小程序，小程序兼容线下已有二维码。
n 2017 年 4 月 17 日，小程序代码包的大小限制扩大到 2 MB，提供小程序码，开放小程序第三方平台，公

众号文章可进入小程序，提供门店小程序。
n 2017 年 4 月 20 日，发布公众号关注小程序新规则。



1.1.4   微信小程序的发展历程

n 2017 年 5 月，发布“小程序数据助手”，页面新增“转发”按钮，提供附件的小程序功能。
n 2017 年 9 月，微信搜索框新增小程序入口，支付后可关联公众号。
n 2017 年 12 月，微信更新的 6.6.1 版本开放了小游戏，代码包扩大到 4 MB，升级实时录播视频及播放能

力，升级小程序任务栏菜单。
n 2018 年 1 月 18 日，微信提供了电子化的侵权投诉渠道，用户或者企业可以在“微信公众平台”及微信客

户端入口进行投诉。
n 2018 年 1 月 25 日，微信团队在“微信公众平台”发布公告称，从移动应用分享至微信的小程序页面，用

户访问时支持打开来源应用。
n 2018 年 3 月，微信正式宣布小程序广告组件启动内测，内容还包括第三方可以快速创建并认证小程序、新

增小程序插件管理接口和更新基础能力，开发者可以通过小程序来赚取广告收入，开放对个人开发者的使用

权限。



1.1.4   微信小程序的发展历程

n 2018 年 4 月，通过公众号文章可以打开小程序，开放微信小程序游戏接口。
n 2018 年 5 月，支持 App 打开小程序。
n 2018 年 6 月，小程序支持打开公众号文章（关联的公众号），更新开发者工具：代码云托管，优化预览方

式和界面布局，代码包扩大到 8 MB。
n 2018 年 7 月，开放品牌搜索功能，推出品牌官方区和微主页，任务栏出现“我的小程序”入口（ iOS ： 7 

月 13 日）。
n 2018 年 8 月，微信小程序云开发上线，支持 iPad 打开小程序。
n 2018 年 10 月， 小程序支持主体迁移。
n 2019 年 8 月，微信向开发者发布新能力公测与更新公告，微信 PC 版新版本支持打开聊天中分享的小程序

。



1.1.5   微信小程序带来的机会

微信团队在小程序开发方面也给了小程序开发者很多支持，这给开发者带来了很大的机会
，因为微信小程序的门槛很低，不需要太难的技术，学习微信小程序，就可以成为一名“小
程序员”，如设计师、学生、创业者、待业青年、“网虫”、策划人员、编辑、“草根”站
长等都可以转做程序员。

微信团队大力扶持开发者，未来将提供与服务商相关的更多能力，为普通商户和服务商牵
线搭桥。微信小程序给企业提供了流量入口，企业可以通过小程序推广自己的产品，从
iOS 、 Android 、网站、公众号入口到新增小程序入口。由于腾讯公司的大力扶持，小程序
也成为各个企业非常看重的流量入口。
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1.2.1   小程序环境搭建

下载微信开发者工具。在“微信公众平台”官网选择“小序”→“小程序开发
文档”，如图所示。
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1.2.1   小程序环境搭建

在打开的界面中选择“工具”→“下载”，可以看到微信小程序为不同的操作系统
（ Windows 64 、 Windows 32 、macOS ）提供了不同版本的开发者工具（因为开发者工
具的版本更新很快，实际版本以读者操作为准），我们可以根据自己的操作系统下载相应的版
本，如图所示。



1.2.1   小程序环境搭建

注册“微信公众平台”账号。在“微信公众平台”官网选择微信小程序类别进
行注册。小程序支持个人开发者账号，可以注册个人账号；如果公司需要小程
序，也可以进行企业认证。通过这两种方式都可以发布小程序，如图所示。
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1.2.1   小程序环境搭建

使用下载的微信开发者工具包。
按照提示完成开发者工具的安
装，安装完成后，运行微信开
发者工具，会出现一个二维码
，需要用绑定“微信公众平
台”的微信扫描登录，登录后
可以发现，开发者工具提供了
本地“小程序项目”开发和
“公众号网页项目”开发两个
调试类型。如图所示。
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1.2.2   基础技术准备

微信小程序虽然入门门槛较低、学习成本低，但是它也需要一些基础的技术准备。微信小
程序自定义了一套语言，称为 WXML 微信标记语言，它的使用方法类似于 HTML 语言，所
以我们需要对 HTML 语言有所了解；微信小程序还定义了自己的样式语言WXSS ，它兼容
了 CSS （层叠样式表）样式，并做了扩展，所以我们需要对 CSS （层叠样式表）有所了解；
微信小程序是使用 JavaScript来进行业务处理的，兼容了大部分 JavaScript 功能，但仍有一
些功能无法使用，所以我们还需要对 JavaScript 语言有所了解。有 HTML 、 CSS 和
JavaScript 技术功底的人学习微信小程序的开发，就非常容易了。
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1.3.1   如何创建项目

获取微信小程序 AppID，需要在“微信公众平台”中登录 1.2.1 小节中注册的账号，在
“开发”→“开发设置”中，查看微信小程序的 AppID，如图所示。
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1.3.1   如何创建项目

创建一个“小程序
开发工具使用”项
目，项目文件存放
到“ chapter1”
文件夹中，其他都
使用默认配置，如
图所示。
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1.3.1   如何创建项目

单击“新建”按钮，即
可创建一个小程序项目
，同时进入微信开发者
工具界面，如图所示。
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1.3.2   微信开发者工具界面

微信开发者工具界面可以分为五大功能区域：菜单栏、工具栏、模拟器、编辑器、调试器，如
图所示。



1.3.2   微信开发者工具界面

1 ．菜单栏

“ 项目”菜单：通过“项目”菜单，可以新建项目、导入项目、打开最近项目、新建代码片段、导入代码片段、
查看所有项目和关闭当前项目，从而对小程序项目或者代码片段进行管理和使用。

“ 文件”菜单：通过“文件”菜单，可以新建文件、保存文件、保存所有文件和关闭文件。

“ 编辑”菜单：是对代码进行管理的一个菜单，通过该菜单可以格式化代码等。

“ 工具”菜单：用于编译、刷新、预览、清除缓存等。

“ 界面”菜单：用于显示或者隐藏工具栏、模拟器、编辑器、目录树、调试器区域。

“ 设置”菜单：通过“设置”菜单，可以进行通用设置、外观设置、快捷键设置、编辑设置、代理设置、安全设置
、项目设置。

“ 微信开发者工具”菜单：通过该菜单，可以对开发者工具进行升级、回退和退出等。



1.3.2   微信开发者工具界面

2 ．工具栏

显示或隐藏模拟器、编辑器、调试器按钮。这 3 个按钮可以控制模拟器、编辑器、调试器区域

的显示或者隐藏。

“ 云开发”按钮。通过“云开发”按钮可以进入小程序云开发控制台，进行小程序云开发。

小程序模式。这里提供两种模式：一种是小程序模式，用于正常开发小程序项目；另一种是插件

模式，用于开发小程序插件。



1.3.2   微信开发者工具界面

编译操作。可以通过使用“编

译”按钮或者“ Ctrl + B” 组

合键，编译当前代码，并自动

刷新模拟器，同时鉴于开发者

需调试从不同场景值进入具体

的页面，开发者可以添加或选

择已有的自定义编译条件进行

编译和代码预览，如图所示。



1.3.2   微信开发者工具界面

预览。单击“预览”按

钮，可以将小程序上传

，生成二维码，通过扫

描二维码可以在手机上

预

览小程序，如图 所示。



1.3.2   微信开发者工具界面

真机调试。小程序允许在真机上调试，可以在发布之前查看小程序在真机上的运行效果。

前、后台切换。工具栏

中前、后台切换按钮可

帮助开发者模拟一些客

户端的环境操作。



1.3.2   微信开发者工具界面

清缓存。清缓存包括清除数据缓存、清除文件缓存、清

除授权数据、清除网络缓存、清除登录状态、全部清除

功能，如图 所示。



1.3.2   微信开发者工具界面

版本管理。小程序代码可以上传到 Git 进行版本管理和多人协作开发。

上传。小程序开发完成后需要上传到腾讯服务器进行测试如图 所示。在手机上可以预览开发版

本的小程序。



1.3.2   微信开发者工具界面

3 ．模拟器

模拟器区域用来显示小程序界面。在小程序开发过程
中，小程序界面会随着代码的编写实时变化，以方便小
程序的开发和调试；同时，模拟器可以模拟小程序在各
个终端设备上的操作效果，可以设置小程序运行的终端
设备，如“ iPhone 5”“iPhone 6”等终端设备，可以
设置模拟器区域的百分比大小，可以模拟设置网络连接
“ Wi-Fi”“2G”“3G”等网络情况，如图所示。



1.3.2   微信开发者工具界面

4 ．编辑器

编辑器区域分为两部分：一部分是用
来展示项目文件目录和文件结构的，称为
目录树；另一部分是用来编辑代码的区域
，如图所示。



1.3.2   微信开发者工具界面

在项目目录上单击鼠标右键，在弹出的快
捷菜单中可以新建目
录、 Page 、 Component 、 JS 、 TS 、
JSON 、 WXML 、 WXSS 、 WXS ，可
以对文件目录重新命名，可以删除目录，
可以在该目录下查找指定内容，如图所示
。
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1.3.2   微信开发者工具界面

在代码编辑区域中编写代码后，可以通过模拟器区域，实时预览编辑的小程序的演示
情况。修改WXSS 、 WXML 文件，会刷新当 Page ，修改 JS 、 JSON 文件，会重
新编译小程序，如图所示。
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1.3.2   微信开发者工具界面

在代码编写过程中，开发者工
具提供自动补全功能。在编辑
JS 文件时，开发者工具会帮助
开发者补全所有的
API （ Application 
Programming Interface ，应
用程序编程接口），并给出相
关的注释解释；在编辑WXML 
文件时，开发者工具会帮助开
发者直接写出相关的标签；在
编辑 JSON 文件时，会帮助开
发者补全相关的配置，并给出
实时的提示。
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1.3.2   微信开发者工具界面

开发者工具提供自动保存功能。书写代码后，工具会自动帮助用户保存当前
的代码编辑状态，直接关闭工具或者切换到别的项目，并不会丢失已经编辑
的文件内容，但需要注意的是，只有保存文件，修改内容才会真实地写到硬
盘上，并触发实时预览。
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1.3.2   微信开发者工具界面

5 ．调试器

Console 窗口用来显示小程序的错误信息和调试代码，还可以进行代码编写和调
试。
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1.3.2   微信开发者工具界面

Sources 窗口用于显示当前项目的脚本文件，在 Sources 中开发者看到的文件是
经过处理之后的脚本文件，开发者的代码都会被包裹在 define 函数中，并且对于
Page 代码，可通过 require 主动调用。
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1.3.2   微信开发者工具界面

Network 窗口用来观察发送的请求和调用文件的信息，包括文件名称、路径、大
小、调用的状态、时间等。
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1.3.2   微信开发者工具界面

Storage 窗口用于显示当前项目使用 wx.setStorage或者 wx.setStorageSync 后的
数据存储情况。
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1.3.2   微信开发者工具界面

AppData 窗口用于显示当前项目当前时刻的具体数据，实时地反馈项目数据情况
，开发者可以在此处编辑数据，并将其及时地反馈到界面上。
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1.3.2   微信开发者工具界面

Wxml 窗口用于帮助开发者开发 Wxml 转化后的界面。开发者在这里可以看到真
实的页面结构及结构对应的 WXSS 属性，同时可以修改对应的 WXSS 属性。
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1.3.3   常用快捷键

１．格式调整组合键

n Ctrl+S ：保存文件。
n Ctrl+[， Ctrl+]：代码行缩进。
n Ctrl+Shift+[， Ctrl+Shift+]：折叠打开的代码块。
n Ctrl+C Ctrl+V ：复制粘贴，如果没有选中任何文字

则复制粘贴一行。
n Shift+Alt+F：代码格式化。
n Alt+Up ， Alt+Down：上、下移动一行。
n Shift+Alt+Up ， Shift+Alt+Down：向上、向下复

制一行。
n Ctrl+Shift+Enter ：在当前行上方插入一行。
n Ctrl+Shift+F：全局搜索。
n Ctrl+B：可以编译当前代码，并自动刷新模拟器。

n Ctrl+End ：移动到文件结尾。
n Ctrl+Home ：移动到文件开头。
n Ctrl+i ：选中当前行。
n Shift+End ：选择从光标到行尾。
n Shift+Home ：选择从行首到光标处。
n Ctrl+Shift+L ：选中所有匹配。
n Ctrl+D：选中匹配。
n Ctrl+U ：光标回退。

2 ．光标相关组合键

n Ctrl + \ ：隐藏侧边栏。
n Ctrl + m：打开或者隐藏模拟器。

3. 界面相关快捷键



目录导航

1.1 　 微信小程序介绍

1.2 　 微信小程序环境搭建

1.3 　 微信小程序开发者工具的使用

1.4 　 项目实战：创建莫凡商城小程序

1.5 　 小结



1.4 项目实战：创建莫凡商城小程序

莫凡商城（mofunShop ）小程序是贯穿本书的项目案例，通过学习本书内容可以完整地开发
一个企业级的小程序。本章介绍如何创建微信小程序项目及如何使用微信开发者工具。

打开微信开发者工具，创建莫
凡商城小程序，并将其存放到
“mofunShop”文件
夹， AppID 使用自己在公众
平台里的 AppID，如图所示
。

步骤一
：



1.4 项目实战：创建莫凡商城小程序

创建莫凡商城小程序项目之后，会
进入到微信开发者工具里，默认创
建一个小程序页面，包括两方面内
容：一是输出 Hello World 文字
；二是获取用户的头像、昵称信息。
在 pages/index/index.js文件里，
Page 的 data 里提供数据源
motto, data 的数据可以动态地绑
定到 WXML 页面里，如图所示。

步骤二
：



1.4 项目实战：创建莫凡商城小程序

在 pages/index/index.wxml 文件
里，通过双大括号（ {{}}）的方式
，将motto 绑定到页面
里，motto 对应的值就可以在页
面中显示出来，如图所示。

步骤三
：



1.4 项目实战：创建莫凡商城小程序

在 pages/index/index.wxss 文件
里，通过 class 的方式给 Hello 
World 添加样式，使其距顶部
的高度为 200 px ，如图所示。

步骤四
：



1.4 项目实战：创建莫凡商城小程序

单击“获取头像昵称”按钮，可以
通过触发获取用户信息事件
（ getUserInfo ）来获取用户的
相关信息。微信小程序获取用户头
像、昵称，需要用户授权后方可渲
染到界面上，如图所示。

步骤五
：
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小结

本章主要介绍微信小程序是什么、能干什么、使用场景及小程序的发展历程
，让读者对小程序有一个初步的认识；带领读者搭建小程序的开发环境，完
成微信小程序的创建项目，学习微信小程序相关的基础知识；最后完成创建
莫凡商城小程序的项目，体验如何快速创建一个微信小程序。

brief summary
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