
模块一 任务三《幼儿游戏环境的创设》教学设计

课程信息

课题名称 任务三：幼儿游戏环境的创设 授课对象 幼儿保育专业二年级学生

教学内容

分析

游戏是最符合幼儿身心发展需要的活动，是幼儿最基本的学习方式，幼儿园的游戏环境是幼儿在幼儿园生活所必需的基本条件。为幼儿创

设刺激丰富的、能够激发幼儿探究兴趣、想象和思考的游戏环境，就是在为幼儿创设有利于幼儿发展的学习环境。通过这一任务的学习，了解

幼儿游戏的环境创设要求，能够根据幼儿的年龄特点及发展需要，有效创设幼儿园户外游戏环境和室内游戏环境。

学情分析
认知基础：已完成任务一、任务二的学习，对游戏的基本理论有一定的了解，并已掌握了幼儿游戏的概念、特点及分类。

技能基础：在幼儿园进行过见实习活动，对幼儿园的游戏环境有了解。

学习特点：擅长在体验、操作练习中掌握技能，适合在小组学习中相互启发，取长补短，但是对理论学习的热情较低。

教学目标

知识目标 了解幼儿园游戏环境规划的意义及游戏环境规划的原则。

能力目标 掌握幼儿园户外游戏环境、室内游戏环境规划和创设的要点及方法。

素养目标 体验合作学习的乐趣，树立正确的游戏观。

教学重点 了解幼儿园户外游戏环境及室内游戏环境创设的要点。

教学难点 根据幼儿园户外游戏和室内游戏的特点合理规划、创设相应的游戏环境。

教学方法 任务驱动法、案例分析法、讲授法

课前：

教学环节 教师活动 学生活动 设计意图



1.布置作业：

（1）到实习园所参观，仔细观察幼儿园的环境创设，尝试
对幼儿园的环境创设进行评价？

（2）结合教材及已有经验，说说创设幼儿园的户外游戏环
境应该注意什么问题？

（3）结合教材及已有经验，说说创设幼儿园的室内游戏环
境应该注意什么问题？

1.自主阅读教材内容。

2.回顾已学的知识，及幼儿园的见实习经历。

翻转课堂，先学后教

课中：

教学环节 教师活动 学生活动 设计意图

图片导入，
激活课堂

1.图片导入

  出示两所幼儿园的环境图片，引导学生根据图片说说更
喜欢哪所幼儿园？并说说理由。

2.引出本节课新知识

教师总结：幼儿园的游戏环境是幼儿在幼儿园生活所必
需的基本条件。

1.根据教师出示图片回答问题； 图片引入，进入新课，激发
兴趣

作业分享，

掌 握 游 戏
环境创设

1.小组讨论，引导作业分享

引导学生进行小组讨论，并以小组为单位进行分享课前对
实习园所幼儿园游戏环境参观的结果，并初步分享组内对
游戏环境的评价。

2.户外游戏环境的场地类型

1.小组讨论，进行前置作业分享

评价实习园所的幼儿园游戏环境

2.根据图片分析幼儿园户外游戏环境的类型

3.思考问题，并回答

引导学生通过自主阅读、小
组讨论、举例分享，掌握幼
儿园游戏环境的创设。



 户外游戏场主要由大型组合器械区、车道、种植区、养殖
区、建构区和自然区构成。

3. 提出问题，引导思考：

在创设不同的户外游戏场地，要注意什么问题呢？

4.室内游戏环境创设的要点

（1）交流讨论室内游戏环境的区域类型；

（2）交流讨论：幼儿园室内的环境创设对幼儿的游戏行为
是否有影响？会有哪些影响？

（3）室内活动区的材料投放要注意什么问题？

学生操作，

巩固知识

1.教师引导幼儿欣赏国内外的不同幼儿园的游戏环境创设；

2.请学生根据环境创设的要点，尝试设计幼儿园的户外、室
内游戏环境。

1.欣赏国内外不同幼儿园的游戏环境创设；

2.以小组为单位，设计“理想中的幼儿园”的游戏
环境。

在动手操作中，掌握幼儿园

游戏环境创设。

布置作业
巩固成果

1.在UMU互动平台上布置课后测验。

2.搜集课堂评价信息数据。

1.在UMU互动平台上完成课后测验。

2.在平台对小组在课堂中的表现进行自评和互评。 巩固知识，总结评价。

课后拓展：



课后

拓展

1. 要求学生思考应创设什么样游戏

的心理环境？怎么创设呢？

课后小组合作，查阅资料，解决问题。
将所学知识迁移，运用在幼

儿园工作实践中。
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