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第八章 曲面造型

开讲啦

本章重点内容

本章将详细介绍UGNX6.0的曲面建模功能，主要包括曲面的各

种创建方法和曲面的各种编辑方法。

本章学习目标

➢了解与曲面相关的概念和术语

➢掌握基于点的曲面创建方法

➢掌握基于曲线的曲面创建方法

➢掌握基于面的曲面创建方法

➢掌握曲面编辑的各种操作



• 曲面菜单



• 曲面

➢直纹面



➢直纹面



➢修剪体



➢网格面



➢网格面，组合投影





1、下列不属于曲面构造方法的是(  )  A.利用点构造曲面 B.利用曲线构造曲面 C.利用实体构造曲面 D.利用曲面构造曲
面
2、不属于曲面的常见类型是（ )  A.基于点的曲面 B.基于曲线的曲面 C.基于片体的曲面 D.基于实体的曲面
3、下列由点构造曲面的方法中错误的是(  )  A.通过点 B.从极点 C.三点曲面 D.四点曲面
4、用“四点曲面”命令创建曲面时，所选四点是(  )  A. 任意四点 B.共线四点 C. 有三点共线 D.每三个点都不在一条直
线上
5、以下说法错误在是(  )  A.通过点可以构建曲面 B.从极点可以构建曲面 C.通过一个点和一条直线可以构建曲面 D.通
过指定四点可以构建曲面
6、下列属于扫掠曲面中插值方法的是(  )  A.二次插值 B.三次插值 C.四次插值 D.五次插值
7、“通过曲线组”创建曲面方法的对齐方式错误的是(  )  A.圆弧长 B.半径 C.距离 D.脊线
8、直纹面的对齐方式，正确的是(  )  A.距离 B.参数 C.角度 D.根据点
9、曲线网格中关于连续性的设置，错误的是(  )  A.位置 B.相切 C.曲率 D.相交
10、创建曲面的方法中需要输入两个方向的曲线的是(  )  A.通过曲线网格 B.直纹面 C.通过曲线组 D.截面线
11、创建曲面的方法中只要输入一个方向的曲线的是(  )  A.通过曲线网格 B.直纹面 C.扫掠曲线 D.N 边曲线
12、通过曲线组的对齐方式不包括(  )  A.参数 B.根据点 C.脊线 D.引导线
13、自动确定方位，比例则由用户指定的扫掠曲面引导线的数量是 (  )  A.1  B.2  C.3  D.4

14、扫掠曲线只有一条引导线时，不属于方位控制方法的是(  )  A.固定 B.面的法向 C.矢量方向 D.两个点
15、扫掠曲线只有一条引导线时，不属于缩放方法的是(  )  A.固定的 B.恒定的 C.倒圆功能 D.另一条曲线
16、下列曲面的延伸类型错误的是(  )  A.水平延伸 B.相切延伸 C.垂直于曲面延伸 D.有角度的延伸
17、“桥接”曲面的两种连续类型分别是( )  A.相切，曲率 B.相切，位置 C.曲率，位置 D.流，位置
18、1N—边曲面创建时需利用封闭的多条曲线或边，其数量最多可达 (  )  A.一条 B.两条 C.三条 D.不受限制
19、“桥接”曲面时必须选择(  )  A. 主曲面 B.侧曲面 C. 第一侧面线串 D.第二侧面线串
20、在曲面上要将上面的曲线区域去除，可采用的操作是(  )  A.扩大曲面 B.修剪片体 C.偏置曲面 D.延伸曲面



21、在两个主曲面间要创建一个连续相切的曲面时，采用的方法是 (  )  A.N 边曲面 B.桥接曲面 C.延伸曲面 D.偏置曲
面
22、延伸曲面与一个已有面在边界上具有相同的切平面的是(  )  A.水平延伸 B.相切延伸 C.垂直于曲面延伸 D.有角度的
延伸
23、沿与曲面呈一个角度的方向延伸，得到延伸曲面的是(  )  A.水平延伸 B.相切延伸 C.垂直于曲面延伸 D.有角度的延
伸
24、在延伸方向的横截面上是一圆弧，圆弧半径与所选择的曲面边界 的曲率半径相等的延伸曲面是（ ） A.圆的延伸
B.相切延伸 C.垂直于曲面延伸 D.有角度的延伸
25、圆角曲面的控制方式不包括(  )  A.恒定的 B.线性 C.S 型 D.圆的
26、下列关于“偏置曲面”的说法，正确的是(  )  A. 偏置值只能为正 B.方向可以取反向 C.偏置对象只能是实体表面
D.偏置对象只能是片体
27、关于“缝合”的说法，下列错误的是(  )  A.允许用户把两个或多个片接到一起，从而创建一个片体 B.如果要缝合的
这组片体封闭成一定的体积，则可以创建一个实体 C.选择的片体不能有大于指定公差的缝隙 D.缝合的对象只能是片体
，不能是实体
28、下列不属于曲面编辑方法的是(  )  A.移动定义点 B.改变片体边 C.曲面变形 D.曲面加厚
29、下列不属于编辑片体边界的选项的是(  )  A.分割边 B.移除孔 C.移除修剪 D.替换边
30、下列不属于改变边的方法的是(  )  A.仅边 B.边和法向 C.边和曲率 D.边和平面



1、(  )片体是厚度为 0，既有表面，也有体积的独立几何体。
2、(  )在 UG 中，构建物体的类型主要是实体和片体，都具有表 面和体积。
3、(  ）在 UG 中，构造的物体类型有 2 种：实体与片体。
4、(  ）曲面工具主要包含常规曲面设计、自由曲面设计和曲面编 辑等功能。
5、(  )由点构建曲面主要有 4 种方法：通过点、从极点、从点云， 三点曲面。
6、(  ）当点来自扫描仪或数控测量点时，利用“从点云”的构
7、(  ) 在数据转换时，曲面在 U、V 方向的阶次高或低对数据的安全性没有影响。
8、(  ) 过曲线网格命令所创建的曲面不一定经过主曲线和交叉曲线。
9、(  ) 直纹面的第一根截面线必须是单段直线或曲线。
10、(  ) 过曲线网格命令所选的主截面线串和交叉线串必须相交。
11、(  ) 扫掠创建曲面中脊线的作用是控制扫掠曲面的方位和形状。
12、(  )直纹面的第一根截面曲线可以是直线,光滑的曲线,但是不能是点。
13、(  )通过曲线网格方法生成的曲面 U、V 方向都是 3 次的。
14、(  )直纹面是在两个截面之间创建平滑过渡的曲面。
15、(  )绕一根指定轴线，沿曲线以等角度间隔分布点的对齐方 式是参数对齐。
16、(  )通过曲线组方法是使用两个方向的曲线来构造曲面。
17、(  )使用扫掠曲面时，当截面线多于一条，必须指定介于 截面线间的插值方法。
18、(  )圆角曲面的圆角类型只能是圆形，不能是二次曲线。
19、(  ) 扩大曲面生成的特征与原曲面无关。
20、(  )补片多，可以在更小范围内控制片体曲率半径，补片少， 可以使创建的曲面更光滑。



21、(  ）桥接曲面是在两个主曲面间构造一个新的曲面,可以进一 步控制曲面的形状。
22、(  ）将曲面向某个方向上延伸,只能采用曲面延伸指令。
23、(  ）扩大曲面生成的曲面与原曲面相关。
24、(  )延伸曲面所生成的面是一个独立曲面，与原曲面使用时， 必须通过缝合指令。
25、(  )可选择另外两组曲面或两组曲线作为桥接曲面的侧面边 界条件可以进一步精确控制桥接片体的形状。
26、(  )N-边曲面特征能够生成已修剪及三角形两个种类。
27、(  )在曲面的一条曲线上沿着与曲面垂直的方向延伸的曲面 是有角度的延伸。
28、(  )修剪片体时，边界的投影方向，决定修剪部分在投影方 向上反映在曲面上的大小。
29、(  )曲面缝合用于将两个曲面缝合,多个曲面时分开分别缝合。
30、(  ) 对于封闭曲面，增加或者降低曲面的次数不会改变曲面 的形状。
31、(  )在数学上，由于曲面是采用逼近和插值方法计算的，所以 需要指定公差。
32、(  )用户可以删除曲面上的裁剪边或孔，如果是单张曲面，还 可以延拓曲面。



3346774945@qq.com

http://weibo.com/hgm92122

http://hgm92122.blog.163.com

谢谢

http://weibo.com/teliss
http://teliss.blog.163.com/

