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第 1 章 初识 C 语言
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任务 1 关机程序



任务描述

本任务设计完成一个计算机关机软件。程序运行后，计算机自动处于

关机倒计时（ 120秒），当用户输入正确的指令后计算机解除关机

状态，否则到达时间后计算机自动关机。



– 程序设计语言的发展
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面向过程

面向对象

CPU 指令系统，由 0 、 1 序列构成的指令码组成
如： 10000000      加
        10010000      减

用助记符号描述的指令系统
如  ADD    A,  B

C 语言发展历史一、C语言的历史背景

知识准备



知识准备

•时间 :1972~1973

•地点 : 美国贝尔实验室

一、C语言的历史背景



知识准备

二、利用VC6.0 开发 C程序的基本过程

1 ．启动 VC6.0 应用程序：可通过 windows 的开
始菜单或者桌面快捷方式运行 VC6.0 应用程序



知识准备

二、利用VC6.0 开发 C程序的基本过程

2 ．创建工程：点击文件 -> 新建



知识准备

二、利用VC6.0 开发 C程序的基本过程

2 ．创建工程：选择创建 Win32 Console Application 工
程，并输入要创建的工程名称，选择工程所在的位置



知识准备

二、利用VC6.0 开发 C程序的基本过程

2 ．创建工程：选择一个空的工程，点击完成



知识准备

二、利用VC6.0 开发 C程序的基本过程

3 ．创建 C 语言源文件：点击文件 -> 新建



知识准备

二、利用VC6.0 开发 C程序的基本过程

4 ．编写 C 语言程序：根据不同需求完成 c 源代码的编写，点
击 Compile （编译）图标 -Build （组建）图标 -BuildExecute
（运行）



知识准备

三、VC6.0 开发环境

菜单栏：包含文件、编辑、查看、插入、

工程、组建、工具、窗口、帮助等选项，包

含 VC6.0 所能提供的所有功能。

工具栏：显示工程在开发过程中常用的一

些工具选项。

工作区窗口：以树形结构列出当前工程所

包含的所有成分。

编辑窗口：可以同时有多个编辑窗口，用

来编译程序代码。
输出窗口：用来显示程序编译、组建过程

信息。



知识准备

三、VC6.0 开发环境

快  捷  键 功   能

Ctrl+N 新建工程、文件

Ctrl+S 保存源程序文件

Ctrl+F7 编译当前工程

F7 组建工程

Ctrl+F5 执行程序

Ctrl+Break 停止编译

F5 开始或继续程序

Alt+F8 C 语言的风格格式化代码

VC6.0 常用的快捷键



知识准备

四、C程序的构成

1 ． C 程序是函数构成的，其基本单位是函数；

2 ．一个 C 程序由一个或多个函数组成，但其中必须有且只能有一个主函数即

main( ) ；

3 ．一个函数由函数的首部和函数体两部分组成。

4 ．函数名后必须有对圆括号“ ( )” ，这是函数的标志。如 main( ) ， printf( ) ；

5 ．函数体必须由一对大括号“ { }” 括起。一个函数至少有一对大括号，若有多

个大括号，则最外层的一对为函数体的范围。函数体可以没有，这样的函数称为

空函数；

6 ． C 语言本身没有输入输出语句。输入和输出的操作是由库函数 scanf( ) 和

printf( ) 等函数来完成的。



知识准备

五、C程序的特点

1 ． C 程序中所有函数的位置都是任意的，但总是从主函数开始执行到

主函数结束；

2 ．一行内可以写多条语句，一条语句也可写在多行上，用“ \” 作续行符

；

3 ．分号“；”是 C 语句的必要组成部分，即每条语句都必须以分号

4 ．可以用 /*……* / 对程序中的任何部分作注释，其作用是增强程序的

可读性。



知识准备

六、C程序的运行过程

编辑（example.c）

编译（example.obj）

连接（example.exe）

运行

步骤

建立、修改源程序

语法检查，形成目标程序

与函数库合并，形成可执行文件

功能



知识应用

1 ．在屏幕上显示“ HELLO WORLD!” 。

#include <stdio.h>    /* 当前程序包含标准输入输出信息库 */
main()
{

printf("HELLO WORLD!");    /* 标准输出语句，向屏幕
上打印双引号内信息 */
}



知识应用

2 ．在屏幕上显示一个小猪的卡通形象。

#include <stdio.h>
main()
{

printf("╭︿︿︿╮ \n");     /*\n 是转义字符，表示换行 */
printf("{/ o  o /}\n");  
printf(" ( (oo) )\n");   
printf("  ︶︶︶ \n");

}



知识应用

3 ．在屏幕上做一个简单的刷屏程序。

#include <stdio.h>
main()
{

/*while 是循环语句，控制循环内语句反复执行 */
while(1)

printf(" 刷屏幕啦 ~！ ");
}



任务实施

一、任务流程分解

1 ．程序流程描述：程序开始执行后，程序会自动执行计算机关机命令（倒计时 120秒）

，要求用户输入正确的关机解除口令（ 123 ），当输入正确时，解除计算机关机，否则继

续执行关机命令。

（ 1 ）程序初始化分析：产生计算机关机命令，定义关机解除命令存储空间

（ 2 ）数据录入分析：用户录入关机解除命令

（ 3 ）数据处理分析：用户输入命令和用户预设命令比较

（ 4 ）输出结果分析：

结果 1 ：用户输入命令和用户预设命令相同，执行解除关机命令；

结果 2 ：用户输入命令和用户预设命令不相同，继续运行关机命令。



任务实施

二、知识扩展

1 、调用系统命令 system() ： 

（ 1 ）包含头文件： stdlib.h

所谓文件包含，是指在一个文件中将另一个文件的全部内容包含进来。文件包含命令的功

能是把指定的文件插入该命令行的位置取代该命令行，从而把指定的文件包含进当前的源

程序文件中，并连成一个源文件。

文件包含的一般形式：

#include “ 文件名”或 #include < 文件名 >



任务实施
三、代码实现

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
main()
{
     int password;    /*定义输入密码的存储变量 */
     system("shutdown -t 120 -s");    /*120秒后关闭计算机 */
     printf("请输入正确口令： ");    /* 提示信息 */
     scanf("%d",&password);    /*录入口令 */
     if(password==123)    /*判断录入口令与预设口令是否相同 */

system("shutdown -a");    /*相同时解除关机 */
}



任务实施

三、结果演示（ Windows10 环境
下）



总结

本章重点内容为掌握 C 语言运行环境、 C 语言的基本单位、 C 程序的构

成。 C 语言的基本单位是函数，一个函数由两部分组成，函数的首部与函数体。

一个 C 程序总是从 main 函数开始执行的。

本章难点内容为 C 程序的运行过程，主要包括编辑、编译、连接和运行；编

译源程序时选择“ Compile”按钮，则进行编译，得到一个后缀为 .obj 的目标程

序。然后再选菜单“ Build”按钮，进行连接操作，可得到一个后缀为 .exe 的可

执行文件。也可通过“ BuildExecute”按钮，实现程序的编译和运行测试。



C语言程序设计 

www.themegallery.com

Thank You!
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